Spritzen

Ca. 2 Tage im Spritzwerk
verschiedene Spritzobjekte
selbststandig bearbeiten/spritzen

Ca. 2h Theorie_ mit den wichtigsten
Praxisinformationen

IUKUNFTMACHER =%



Tapezieren und verputzen

Ca. 2.5 Tage im Ubungsraum

verschiedene Tapeten aufhdngen
und Abrieb aufziehen

Dekorative Ideen dirfen eingebaut
werden.

Ca. 1.5h Theorie mit den

wichtigsten Praxisinformationen
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Farben mischen und gestalten

Ca. 2.5 Tage im Ubungsraum einen Xt g
eigenen Gestaltungsvorschlag

umsetzen und Farbtone JOICR ) 200000
nachmischen OO

Ca. 1.5h Theorie mit den Gblichen — *
Gestaltungsgrundsdatzen
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Lackieren und Lehre Gber die
Zusammensetzung von Farben

Ca. 2.5 Tage im Ubungsraum
verschiedene Bauteile lackieren

Ca. 4h Theorie mit den wichtigsten
Infos zur Zusammensetzung von
Farben

ZUKUNFIMACGHER

scheffmacher



